Ulead Photolmpact
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Tuben / Radieren

Was hat Tuben nun mit Malen zu tun. Im grunde genommen gar nichts. In diesem
Tutorial geht es lediglich darum pixelgenau zu arbeiten. Teile aus Bildern
auszuschneiden ist nicht schwer... gute Resultate kénnen jedoch nur erziehlt werden
wenn das Basisbild gross und in guter Qualitat vorhanden ist.

Das Originalbild immer als Kopie verwenden!

Das Bild 6ffnen... Rechtsklick in das Bild, kopieren, einfligen.... Den Ebenenmanager
offnen und das Basisbild anklicken...
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Uber Bearbeiten / Fillen, das Basisbild weiss einférben...
Es ist von Vorteil wenn immer eine extreme Gegenfarbe benutzt wird... Das heisst, ist
der Hintergrund auf dem Bild dunkel dann hell wahlen und umgekehrt... So sieht man
bis ins Detail was radiert wird....

Tutorial erstellt am 08.01.08 Photolmpact 10 -12 / Tuben / Radieren Seite 01



Ulead Photolmpact

Autorin: Daniela Joss

Da bekanntlich viele Wege nach Rom flihren gibt es auch verschiedene Techniken zum
Tuben... Bei meiner Beschreibung wird alles radiert und dies gleich von Anfang an,
denn egal welche Technik angewendet wird (ausschneiden per Mausklick) man wird

nicht umhin kommen die Feinarbeit mit dem Radierer selbst zu machen. Darum gleich

von Anfang an radieren, bevor das automatische Ausschneiden Teile weg schneidet die
zum Objekt gehdren...
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Den Radierer wie nachfolgend beschrieben einstellen...

Wichtig ist das die Vignette auf 50 eingestellt ist... dies lasst die Rander verfliessen und
verhindert die unerwlnschte Treppenbildung... und genau dieser leicht fliessende
Rand, wird das ausgeschnittene Objekt, spater nicht als Fremdkoérper erscheinen lassen
auf einem anderen Hintergrund...
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Beim weg radieren des Hintergrunds, darauf achten, dass nicht zu nahe am Objekt
radiert wird.... es ist ein heran tasten weil die Vignette auf 50 ist.

Ist Das Objekt ausgeschnitten die Vignette auf 0 stellen und den Rest des Hintergrunds
entfernen...

Die Rose sieht nun schrecklich aus.... dunkle Ubrig gebliebene Rander und einzelne
Pixel mit Fehlfarben die so manches Tube mit sich herum schleppt....
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Nun kommt die Feinarbeit und die wird gemalt. Die unschénen mit einzelnen
schwarzen Pixeln behafteten Rander werden nachbearbeitet mit der Sprihdose. Wirde
man sie alle wegradieren, fehlten zuletzt Teile beim Objekt. Es ist immer ein abwagen

zwischen weg radieren oder bemalen. Damit genau gearbeitet werden kann und der
lastige gestrichelte Rand verschwindet, schaltet man diesen ganz einfach aus .... Bei
Ansicht / Rahmen zeigen... das Hakchen raus nehmen...

Auswahl  Objekt  Web | Ansicht | Fenster  Hilfe

:h @ oM™ E Ansicht hinzuflgen Skrg+I -
11 originalgrafe Skrg+0
*E| &2 | irmer
i Maximieren bei Originalgrife Skrg+M
ieren.ufo (100%) 35“1 Zoom , m
E Auf Fenstergrélfe Strg+Umschalt+0
Yollbildschirm Skrg+U

Basishild zeigen Strg+F5
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Rahmen zeigen Umschalk+F12

Kastchen um Objekte zeigen  Umschalk+F11

Ll Lineal zeigen Urmschalk-+y

@ Trennlinien zeigen Umschalk+F7

I:I Bildverknipfung zeigen Umschalk+Fg
Richtlinien und Gitker 3

Die nachfolgenden Einstellungen fiur die Sprihdose Gibernehmen... Sie braucht nur
einmal eingestellt zu werden und eignet sich flr die Bearbeitung aller Rander... Dabei
beachten das beide Farbtuben angeklickt sind... Dies mischt die Farbe so, dass nicht

einheitliche Farbrander entstehen...
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Mit der Pipette nun in nicht zu grossen Abstanden immer wieder Farbe aufpicken...
diese dann Uber die unschdnen Rander sprihen.... Dabei beachten das nicht nur der
Rand alleine bespriht wird... es darf auch etwas Farbe gegen die Mitte verteilt
werden... Es ist ein Austesten und mit etwas Ubung sehr schnell in den Griff zu
bekommen....

Das Resultat sind dann saubere fehlpixel-freie filigrane BlUtenblatter die sich auf jeden
Hintergrund kopieren lassen, ohne den Anschein zu erwecken ausgeschnitten zu sein...
Das Ziel dieser Ubung ist, die Fehlfarbe der einzelnen Pixel am Objektrand so
anzupassen, dass sie nicht als eingefarbte Pixel erscheinen, sondern zum Objekt
gehdéren und somit nicht mehr stérend wirken. Feinstarbeit wie sie in der Malerei
alltaglich ist.
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