Ulead Photolmpact

Autorin: Daniela Joss

Glasahnliche Texturen erstellen

Eigene ,Glasflillungen® herzustellen ist absolut nicht schwer. Jede Farbe,
jede Musterung ist moglich.

Offne eine neues Bild, Grésse 300x300 Pixel, Farbe schwarz

Meues Bild
Datentyp:  [m= | =] |I_E||@I|§_]
Arbeitsflache
) wieilt () Hintergrundfarbe

(%) Benutzerdefinierte Farbe: . () Transparent

BildgroPe
O Standard: | 1280 % 1024 Pivel ™
(%) Benutzerdefiniert: Breite: 1300 [$ i\_f‘l {F’i:-:el m

Hohe: (300 (2]w] 4|
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Uber Bearbeiten, Kanten vektorisieren, Bild...

Ej Gescannte Bilder heften..,

Kanten vektarisieren 3

Eild. .. |

Die nachfolgenden Einstellungen Gibernehmen und ok.

Vektorisieren

[ ] Mur Pfad zeigen

Toleranz [0...1000];

i 14
v

4

Purkteabstande [1..700];
I 1

v

4

Schwellenwert [0...255];
[ 128

v

4

Den Modus auf 3D Rund stellen...

- O wieiterzeichne |+ | | [] Umrandung

) 20-Obijekt

) 30 Rurd E]@
@ 2D Meitel

) 30 Zuschneiden
O 2D Pleife

3 3D Benutzerdefiniert

AB¢ Horizontal verformen
ABG “ertikal verformen

()} Weiterzeichnen

Und es entsteht eine gestrichelte Linie um das Bild.
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Bei Werkzeugeinstellungen die Breite und Tiefe auf 1 stellen

0@ 2E
Werkzeugeinstellungen - PFad

aD

Breite: 1 plae| Tiefe: 1 el
Beleuchtung: behr "?} "-1 _ --|

Optionen
Anti-tliazing
Gerade/Ungerade
[] 5eitenverhalnis beibehalten 1:1 [Umzch)
[ ]on Mitte auswarts [Strg]
[ ] Objektwahl-tadus beim Zeichnen deaktivieren (Al

K.notengrole des
Drahtrahmens einstellen:

Und nun beginnt der interessante Teil
Zuerst die Pfadform mit einer Farbe nach Wahl fullen.

Danach in der Trickkiste bei Beulenmuster/Unebenheit nach Wahl, eins
dieser Muster auswahlen... Danach dasselbe bei Reflektion... Die Reflektion
ist es, die die Unebenheiten so belichtet, dass der Anschein von Glas
entsteht.
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Fir mein Glas habe ich die nachfolgenden Einstellungen benutzt.

E Text-/Pfadeffekte

= Materialattribut
Alle
Farbe
Textur
Schrage
Unebenheit
Reflektion

E Text-/Pfadeffekte

= Materialattribut
Alle
Farbe
Texkur
Schrage
Unebenheit
Feeflektion

Das Resultat bei 300x300 Pixel und 150x150 Pixel

Damit die ,Glastextur" keinen feinen dunklen Rand hat, schneide mit dem
Zuschneide-Werkzeug den Rand ab.

Nun ist ausprobieren angesagt. Farbverlaufe, verschiedene Texturen...
umfarben, mit der Beleuchtung herum spielen, ja selbst das verwenden
von Photographien als Ausgangslage ist mdglich zur Erstellung von
glasahnlichen Texturen. Wichtig ist die Unebenheit die der Farbe, dem Bild
gegeben wird, mit der darauf folgenden Reflektion. Das hier gezeigte
Beispiel ist also eines von vielen Mdglichkeiten der Glaserstellung.
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Noch ein paar Beispiele

Viel Freude beim Erstellen von Glas-Texturen
%yf@g@
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