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Delphine.... wunderschdne, elegante, in ihrer vollendeten Form, dem Element
Wasser auf's Beste angepasste Saugetiere....

Dieses faszinierende Tier graphisch darzustellen, benétigt einige
Vorbereitungen.... Zuerst erstellst du dir eine Farbpalette.... der Grund ist ganz
einfach....

Beim Delphin wird nur weichgezeichnet und nichts verschmiert.... jede
Farbnuance wird aufgespriht und erst zuletzt, wenn nétig nachbelichtet.... da
es nicht moéglich ist mit dem Farbregler diese feinen Abstimmungen zu treffen

und es die arbeit sehr stért, wenn du immer wieder nach deinen Farben suchen
musst, erstelle dir zuerst diese Farbpalette....

Es sind 24 Abstufungen von #F4F4F4 im Ulead-Farbwahler bis zu #454545...
die Helligkeit immer um 3 Punkte zurick stellen.... also von H:96 bis H:27

Diese Farbpalette oder Streifen hast du dann wahrend deinem ganzen Malen
zur Hand und kannst so leicht mit der Pipette die gewlinschte Farbe
aufpicken.... so verhinderst du auch das sich Grin- oder Rottone einschleichen
die du erst zuletzt auf der fertigen Graphik siehst....
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Als nachstes erstellst du dir die Pfadform deines Delphins.... achte darauf das
die Form fliessend ist.... keine schroffen Ecken und Kanten....

Damit dein Delphin kein unférmiger Farbklecks wird, ist es wichtig zu wissen
woher und wohin das Licht fallt...
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Mit der Sprihdose nachfolgender Einstellung, spriihst du nun vorsichtig, nicht!
flachendeckend Farbe auf deine Grundform....
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Immer sprihen.... weichzeichnen.... sprihen usw.
dabei nicht vergessen woher das Licht kommt...

Sehr wichtig!

Ich sehe immer wieder wie schéne Arbeiten bis zur Unkenntlichkeit
weichgezeichnet werden.... teste also aus mit der Transparenz....denn
Weichzeichnen benétigst du damit die Farbteile die du aufspriihst ineinander
verschmelzen und nicht damit deine Graphik unscharf wird.... also mit grosser
Vorsicht und lieber 6ffters Weichzeichnen, dafir mit einer hohen
Transparenz....
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Nach 8 bis 10 schichten Farbe und wiederholtem Weichzeichnen habe ich die
Vignette von 84 auf 43 gestellt.... die Pinselgrésse passt du jetzt auch in der
Grdsse an, so das du damit auch die Augenhoéhle heraus arbeiten kannst...
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Damit die Muskeln deines Delphins gut sichtbar werden nimm einfach von den
helleren Farben und sprihe sie Vignette 43 / Transparenz 39 auf.... und
Weichzeichnen.... dein Delphin bekommt so durch die vielen Farbschichten
einen seidigen Glanz...

Binde nun den K&rper und die einzelne Flosse als Einzelobjekte ein.... mit
sachtem Weichzeichnen bearbeitest du nun den Ubergang vom Kérper zur
Flosse.... erstelle das Auge und ziehe eine leicht geschwungene Linie fur das
Maul....

Vergrdssere die Ansicht auf 800 und bearbeite die Linie so lange mit sachtem
Weichzeichnen bis der Strich nur noch als Schatten mit dem oberen Teil der
Schnauze verschmilzt.... Pinselgrésse 1, sehr hohe Transparenz....

Je nach Geschmack, kannst du jetzt helle Teile deines Delphins nhoch mehr
hervor heben mit dem Retuschierwerkzeug Abwedeln....

Das wars.... dein Meeressauger ist fertig.... nun kreierst du einen Hintergrund
und pinselst mit einem matten Weiss aus deiner Farbpalette einige
Wasserspritzer auf das Schwanzende....

Diiels T
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