©

°
It's Affinity Time O
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Die Anleitung stammt aus meinem Notizbuch und
wurde fur das Graphikprogramm Affinity Designer umgeschrieben. O
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Die helle und die dunkle Seite O ®
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Schwerpunkte:

Geometriewerkzeug

* Hinzuflgen

« Subtrahieren
« Uberlappen

+  Xor
Ausrichtung

» Zentriert

+ Mittig Ausrichten

* Genaues Anordnen
+ Spiegeln

Ordnung im Ebenenmanager
Pfadarbeiten, Formen abandern, Farbfullung und mit dem Farbtool Helligkeit arbeiten.

Das Wichtigste bei dieser tierischen
Aufgbe ist, so wenig Teile wie mdglich
selbst zu machen und stattdessen auf die
bereits in Affinity enthaltenen Formen
zuruck zu greifen.

Der Kopf und Korper sind Zahnrader die
so viele Zacken bekommen, die gerundet
dann wie die Locken von Schafwolle
aussehen.

Zur Erinnerung.... Das Zahnrad
auswahlen und aufziehen. In der
Kontextleiste die notigen Einstellungen
vornehmen.

Lochradius auf 0%, mehr Zahne zu fligen,
die Krimmung anpassen usw,

Oder das Schaf entsteht aus einer Wolke.
Da sind die Bogen bereits vorhanden.

Es gibt nie nur eine Losung und je mehr
man mit den Einstellungen fur die Formen
in der Kontextleiste herum testet, umso
spannender wird das Ganze.

Besonders wichtig ist das genaue

Arbeiten. Nichts von Hand ausrichten,
sondern Affinity arbeiten lassen.
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Jedes der Tiere das erstellt wird hat eine helle und eine dunkle Seite. Ich habe mich entschieden das
bei mir rechts hell ist.... und dies bei jedem Tier. Die Tiere werden durch dieses Hell- Dunkel-Spiel

sofort lebendiger und es ergibt sich ein leichter raumlicher Effekt.

Rechteck Fullung: - Kontur: - = Ohne

Farbfelder = Farbe  Verlauf Vs "‘

Helligkeit \ 4
)

Deckkraft @ G
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Das Ellipsen-Affchen

Der Kopf (Ellipse) wird wie beim Schaf mit einem Rechteck in der Mitte zerschnitten und dann verdoppelt.
Das Gesicht ist aus zwei Ellipsen und einem abgerundeten Rechteck.

Augen, Nase, Ohren alles Ellipsen. Die Ohren als ganzes hinter den Kopf schieben.

Die Fusse und Hande sind auch halbierte Ellipsen (Rechteck auflegen und Subtrahieren)

Der Mund kann als kleine feine Sichel aus zwei Ellipsen erstellt werden. ( Zwei Ellipsen aufeinander legen
und Subtrahieren), oder er wird wie abgebildet gepfadet. Der Haarblschel ist die veranderte Form Tropfen.

Nun kommt der Bauch und da wird, ,In der Auswahl einsetzen® genutzt.
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1) Der Bauch als ganzes. Dieser wird die Auswahl sein, denn da hinein kommen nun drei weitere Teile.

2) Teil Zwei vorbereiten. Wenn der Kopf schon erarbeitet wurde kann dieser kopiert verkleinert werden.

3) Teil 1 aktivieren und ,In der Auswahl EinfiUgen® auswahlen. Beide Teile von Teil 2 anklicken und mit

einem Mausklick auf Teil 1 in diesen einsetzen. Das ergibt Teil 3. Ich habe die beiden Teile mit Absicht
nicht bis ganz unten in der Ellipse platziert damit man sieht das die nun in Teil 1 sind.

4) Nun wird der dritte Teil eingesetzt und zwar noch einmal eine Ellipse.

5) Das Vorgehen ist dasselbe wie bei den zwei vorgangigen Teilen. Teil 1 auswahlen, ,In der Auswahl
Einsetzen® aktivieren und auf Teil 4 klicken.
Nun sind alle drei Teile in der Bauchform und es sieht aus wie Teil 5

Affinity hat durch das in der Auswahl einsetzen eine Gruppe gebildet im Ebenenmanager. Diese Gruppe
offnen und alle Teile konnen einzeln herum geschoben werden bis die Fullung des Bauchs passt.
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Das Schwanzchen ist eine Ellipse. In der Kontxtleiste in eine Torte umwandeln. Den Lochradius und
den Winkel anpassen. Im Ebenenmanager heisst die Form nun Ring. Mit dem Start- und Endwinkel
wird die Position eingestellt. Den Ring verdoppeln umfarben und nur noch ein kleines passendes Stuck
stehen lassen mit Start- und Endwinkel. An beiden Enden eine farblich passende Ellipse auflegen. Dem
hellen Schwanzspitz mit dem Pfadwerkzeug noch eine Rundung zurecht ziehen.
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Ein Schwein ist immer fein.
Alle Formen sind bekannt nur der Ringelschwanz wird gepfadet.

Der Kopf besteht aus zwei leicht ovalen Ellipsen. Diese mit
© © Hinzufligen verschmelzen. Die so entstandene Form mit einem
aufgelegten Rechteck halbieren (Subtrahieren), verdoppeln und
® ® Horizontal spiegeln. Die hellere Seite mit dem Farbtool Helligkeit
farblich anpassen.
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Der Bauch wird wie beim Schaf erstellt, inklusive Sichel

Das Schnauzchen
Zwei nicht gleich grosse Ellipsen ubereinander legen
und mit XOR einen Ring ausstanzen. Das so

o O entstandene Loch mit einer zusatzlichen Ellipse
wieder hinterfullen.

Die Nasenlocher sind Ellipsen.

Die Beine und Fusse sind schon vorhanden
und kénnen nur noch umgefarbt werden.

‘ ‘ Die Ohren sind auch schon vorhanden,
werden beim Schwein aber nach unten
gedreht

Der Ringelschwanz ist eine Tranenform die ich mit XOR ausgestanzt habe.

Mit dem Zuflgen von zusatzlichen
Knoten, werden aus der
Tranenform noch zwei Bogen
gezogen.
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Hahn und Henne .....

Der Unterschied zu den vorhergehenden Tieren ist die abgeanderte Grundform. Es werden wieder
zwei Ellipsen aufeinander gelegt. Damit beim Pfad der nun bearbeitet wird alles stimmt ist das
Werkzeug Lineal sehr wichtig. Ohne geht nicht.

Sind die Lineale nicht um das Arbeitsfeld, werden sie mit Ansicht - Lineale einblenden (Haken
machen) sichtbar gemacht.

Mit der Maus konnen nun Hilfslinien aus diesen Linealen Oben oder auf der linken Seite gezogen
werden. Diese Hilfslinien schiebt man einfach wieder zurlick wenn man sie nicht mehr braucht oder
kann sie belassen, denn sie werden nicht mit der Arbeit abgespeichert.

Ich zoome mit der Lupe [Z] auf mindestens 500% und ziehe mir drei Hilfslinien auf die Ellipse.
Die Ellipse markieren und in eine Kurve umwandeln. Mit dem Knotenwerkzeug werden nun
zudatzliche Knoten gesetzt und der Pfad wird wie abgebildet angepasst.

Knotenwerkzeug

Dies sind nun die beiden
Grundformen die weiter bearbeitet
werden.

Ellipsen genau ausgerichtet wie
einen Kragen auf die obere Form
legen. Die Ellipsen mussen sich
leicht Uberlappen. Mit Zufliigen die
Teile in ein Objekt umwandeln.

Sollten da jetzt Lucken entstanden
sein, dann die Knoten der Lucken

I6schen. Der Obere Teil wird nun mit, "In der Auswahl einsetzen" sozusagen in den Bauch eingesetzt. Will

das nicht funktionieren, dann geht das auch manuell im Ebenenmanager. Die Form mit der Maus halten
und in die Bauchform ziehen. Sobald sich die Form angepasst hat loslassen.
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Das Vorgehen ist wieder dasselbe. Die helle und die dunkle Seite einfarben.

Auch der Hahn bekommt seine Flugel, den Schwanz der etwas hervor schaut. Kamm, Augen und
Schnabel.

Nun sollte eigendlich nach den vorherigen Beispielen kein Problem mehr
bestehen solche Tiere zu erstellen. Ich zerpfliicke sie in ihre Einzelteile
und nur bei neuem gehe ich naher darauf ein.

'c (& 0\‘ Eine Neuerung beim kleinen Leopard sind seine Schnurrhaare.
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Die Nase besteht aus zwei verschieden grossen Formen die aufeinander gelegt werden und mit XOR
ausgestanzt. Die Fellflecken sind aus Ellipsen und Torten. Der Mund ist ebenfalls ein Pfad. Der
Schwanz ist wieder eine Torte mit einem grosseren Lochradius.
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